Retningslinjer og padagogiske overvejelser for “gaming” og devices i Galaxen/SFO 2

Keere foraeldre.

Vi gnsker en SFO 2 med en bred vifte af feellesskabsaktiviteter, af forskellige karakter. Vi byder derfor spil og gaming
velkommen, i trygge og paedagogiske rammer.

Spil og gaming fylder meget i b@rns hverdag og i samfundet generelt. Holdningerne er mange og forskellige, men én
ting er sikkert: Eksponeringen er stor.

Oven pa dialog med flere foraeldre, kommer der her en praecisering og revurdering af vores retningslinjer for gaming
og devises i SFO 2. For nogle, vil de nye justeringer veere en begraensning ift. tidligere. Vi haber derfor meget p3, at |
foraeldre vil bakke op om alle de gode tilbud, som hver dag bliver udbudt pa Galaxen. Vi haber med dette skriv at
kunne samle endnu flere bgrn, omkring de andre fantastiske aktiviteter vi har i Galaxen. Sa der bliver endnu flere
bgrn der far mulighed og lyst til at deltage i vores KREA, Udevaerksted, Sportsvaerksted, Madveerksted, hygge og lege
omrader mm. Her har | som foraeldre ogsa en stor andel i, at bgrnene kommer i SFO 2 og deltager. Gennemlas gerne
vores aktivitetsplaner sammen med jeres bgrn, sa | ogsa ved hvilke muligheder der tilbydes.

Vi gar i gang med at revidere vores Mediepolitik pd omradet, men det vil fgrst komme pa skolebestyrelsesmgdet til
oktober. Indtil da, vil fglgende retningslinjer veere geeldende. Inden for kort tid, vil vi afholde et bgrnemgde i Galaxen.
Her vil vi tale med dem om hvorfor vi har revideret retningslinjerne, og samtidig tage dem med pa rad til, hvordan de
kan vaere med til at understgtte de andre tilbud pa Galaxen.

Retningslinjer for “gaming” og brug af devices i Galaxen/SFO2
3. argang

Bgrnene ma spille i konsol-rummet, hvor vi har Nintendo og PlayStation. Vi spiller primaert multiplayer-spil som har
fokus pa samarbejde og som kan spilles i feellesskaber. Det kan fx vaere Fifa, Mario Kart mm. Det er kun de bgrn, der
spiller, som opholder sig i gaming lokalerne. Man kan have max én tid om dagen af 20 minutters varighed.

Bgrnene ma ikke benytte sig af mobiler og chromebooks i SFO-tiden, ved undtagelse af paedagogiske
aktiviteter/veerksteder.

4.- til 6. argang

Bgrnene ma benytte sig af vores konsol-rum, pa samme vilkar som 3. argang.

4. argang har desuden adgang til vores gamer-rum, hvis de har tilladelse af deres forzeldre. Her kan der spilles
forskellige computerspil, med en aldersmaerkning op til PEGI 12. Denne aldersmaerkning benytter vi os ogsa af i
konsol-rummet.

Gamingrummet er et tilbud, som SFO’en stiller til radighed, da gaming er en populeer og feellesskabsskabende
aktivitet for bgrn og unge. Vi henstiller dog til, at alle foraeldre benytter muligheden for at tage en snak med deres
bgrn om, hvad og hvordan de taenker gaming skal vaere en del af deres barns hverdag. Vi stiller muligheden til
radighed, men jer foraeldre der afggr, om jeres bgrn ma deltage i disse aktiviteter eller ej.

Vi spiller bl.a. Fortnite, Overwatch, Smash-Bros, Sims mm. som har en PEGI 12 anbefaling. Hvis der spilles spil som
kraever en konto, spiller man altid pa Klubbens konto, og ikke sin egen.

Vi har tidligere tilbudt muligheden for at spille Counter-Strike i SFO 2, men PEGI-maerkningen pa netop dette spil er
steget, og vi har derfor taget det af vores spilliste. P4 samme vis er det ikke lzenge tilladt at spille Roblox.

Man kan max have én spilletid om dagen af 30-minutters varighed i gamer-rummet. Hvis man hellere vil benytte sig
af Konsol-rummet er det ogsa muligt, pa lige vilkar med 3. argang. Man kan dog ikke have en tid i begge rum samme
dag.



4. klasse og op ma benytte sig af mobiler og chromebooks i SFO 2. Vi justerer dog tiderne, sa det fgrst er efter kl.
16.00 det er muligt, og kun i “klub-rummet”, som ikke er for 3. klasser. Derud over ma de benytte mobiler og
chromebooks ved padagogiske aktiviteter/vaerksteder. Det ggr vi bl.a. for at skabe et laengere bdnd om
eftermiddagen, hvor bgrnene far bedre mulighed for at deltage i aktiviteterne pa Galaxen.

Vi holder Igbende opsyn med hvad bgrnene laver pa deres Chromebooks, for at kunne begraense uhensigtsmaessigt
adfeerd.

| november maned er der Gamunguge, hvor vi i stgrre grad vil saette spot pa faellesskaberne omkring spil og gaming.

@nsker man at laese mere om fordele og ulemper ved flere af de populare spil blandt bgrn, kan man laese mere her:
https://digitaldannelse.org/vidensbase/guide-dit-barns-yndlingspil/

PEGI: "Aldersbedemmelser er systemer, der bruges til at sikre, at underholdningsindhold, som fx spil, men
0gsa film, tv-shows eller mobilapps, er tydeligt meerket med en anbefaling om minimumsalder baseret pd
det indhold, de har. Disse aldersbhedemmelser giver vejledning til forbrugere, iscer forceldre, for at
hjcelpe dem med at beslutte, hvorvidt de skal kebe et bestemt produkt til et barn.” (PEGI 2003)


https://digitaldannelse.org/vidensbase/guide-dit-barns-yndlingspil/

